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P E R F I L 

Desarrollador móvil enfocado en Android (Kotlin, Jetpack 
Compose, Room, Hilt, Clean Architecture) y iOS (SwiftUI), 
con experiencia adicional en backend con NestJS y proyectos 
de sistemas embebidos. 
He trabajado en proyectos completos de inicio a fin: desde la 
definición de arquitectura y modelado de base de datos, 
hasta la implementación de UI, integración con APIs REST y 
despliegue. También cuento con experiencia dando soporte 
educativo y elaborando materiales de capacitación. 

E X P E R I E N C I A 

Feb 2024 – Presente 
Docente Externo — CETis, Técnico en Programación 

• Impartición de clases en el área de Técnico en 
Programación. 

2025 
Asistente de Apoyo Educativo (Servicio Social) 

• Apoyo a docentes y personal administrativo en 
actividades académicas, gestión documental y atención a 
estudiantes. 

• Creación de materiales educativos, reportes y contenido 
promocional. 

• Colaboración en la organización y supervisión de 
actividades escolares. 

PROYECTOS DESTACADOS 

Commit — Kotlin, Jetpack Compose, Material 3 
• Desarrollo de app de hábitos y tareas con modo oscuro, 

arquitectura Clean Architecture y Room. 
• Publicación en Google Play Console (pruebas internas). 

Savelo — Kotlin/Jetpack Compose, NestJS, 
PostgreSQL/Supabase, FastAPI 

• Marketplace de productos próximos a caducar; frontend 
en Compose y backend en NestJS. 

• Diseño de modelo de datos (productos, canastas, tabla 
intermedia) y notificaciones push con FCM. 

Nomi — SwiftUI, SQLite 
• App de finanzas personales para iOS con seguimiento de 

transacciones, categorización de gastos y resúmenes 
financieros. 

AbarroTech — KMP, SQLite 
• App de inventario y ventas para tiendas de abarrotes, 

con control de productos y registro de ventas en 
colaboración. 

ContaConta.com — Desarrollo colaborativo 
• Sistema web para consultas al SAT, desarrollado en 

colaboración con otro equipo. 

E D U C A C I Ó N 

INGENIERÍA EN ELECTRÓNICA Y 
COMPUTACIÓN 

• Universidad de Guadalajara — 
CUVALLES. Egreso esperado: 2027. 

• Materias relevantes: Desarrollo de 
Apps Móviles, Bases de Datos, 
Ingeniería de Software, Redes y 
Sistemas Operativos. 

H A B I L I D A D E S 

• Lenguajes: Kotlin, Swift, Python, C, 
C++ 

• Móvil: Jetpack Compose, SwiftUI, 
React Native 

• Backend / Web: NestJS, React, 
Next.js 

• Bases de datos: SQL, SQLite, 
MongoDB, Room 

• Herramientas: Git, GitHub Actions, 
Docker, Android Studio, Xcode, Vercel 

• Arquitectura: Clean Architecture, 
MVVM, Hilt (inyección de 
dependencias) 

PUBLICACIONES Y PROYECTOS 

Nomi 
• App de finanzas personales para iOS 

desarrollada con SwiftUI y persistencia 
local con SQLite. 

Portfolio Web 
• Sitio web personal en React, con 

despliegue automatizado mediante 
GitHub y Vercel. 

Smart Pet Feeder 
• Sistema IoT de alimentación 

automática para mascotas (Arduino, 
ESP8266, React Native). 

DATOS DE INTERÉS 

• Disponibilidad para trabajo 
remoto/presencial; interés en 
oportunidades locales e 
internacionales. 

 


